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VR-TRAININGS
SELBST ENTWICKELN
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 Z I E L G R U P P E

I N F O R M A T I O N  U N D  A N M E L D U N G
Teilnahme kostenfrei.* Verpflegungspauschale:  60 Euro netto pro Person. Weitere Kosten
entstehen nicht.
Teilnahmebedinungen und Anmeldeformular:  
www.sensorik-bayern.de/seminare/#vr-training 

D A S  E R W A R T E T  S I E

       VOM ANWENDUNGSFALL ZUM KONZEPT
Potenziale und Grenzen immersiver
Trainingsformate
Geeignete Anwendungsfelder identifizieren
und bewerten
Zielgruppen, Lernziele und betriebliche
Anforderungen definieren
Einführung in  die zentralen Funktionen der
Software PaneoVR
Ablauf, Storyboard und Szenenlogik
erstellen
Start  des eigenen Prototyps

       VOM KONZEPT ZUM PROTOTYP
Informationen, Medien und interaktive
Elemente integrieren
Entscheidungssituationen, Feedback und
Lernchecks gestalten
Prototyp testen, optimieren und
fertigstellen
Ergebnisse präsentieren und Peer-Feedback
erhalten
Nächste Schritte für den Einsatz im eigenen
Unternehmen planen

T A G

Immersives Lernen in der Virtuellen Realität fördert durch das aktive Erleben realitätsnaher
Inhalte Aufmerksamkeit, Motivation und nachhaltigen Wissenserhalt. Komplexe Arbeitsabläufe,
technisches Fachwissen und betriebliche Prozesse lassen sich anschaulich und interaktiv
vermitteln. Mit 360°-Videos können Sie solche Trainings einfach selbst erstellen.
Programmierkenntnisse oder VR-Erfahrungen sind nicht erforderlich.
Bitte bringen Sie einen eigenen Laptop mit. Eigene Anwendungsfälle und 360°-Aufnahmen sind
willkommen; alternativ steht vorbereitetes Material zur Verfügung.

Angesprochen sind Beschäftigte,  die betriebliche Prozesse, technisches Wissen oder
komplexe Produkte vermitteln,  dokumentieren oder für andere Zielgruppen zugänglich
machen. Dazu zählen insbesondere Mitarbeitende aus Produktion, Qualitätssicherung und
Instandhaltung, Forschung und Entwicklung, Wissens- und Prozessmanagement,
technischem Vertrieb und Produktmanagement sowie Personalentwicklung und
betrieblicher Qualifizierung.
Empfehlung :   Teilnahme von mind. 2 Personen aus einem Unternehmen

Kontakt
Anja Sloet
a.sloet@sensorik-bayern.de
0941-63091623
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